PREMIERS PAS JQUERY

Fonction jQuery

C'est le point d'entrée de la bibliothéque jQuery. Vous pouvez utiliser au choix l'instruction jQuery ()
ousonalias $ () .Dans ce cours, nous utiliserons systématiquement l'alias pour limiter |'écriture.

Méthodes jQuery

La bibliothéque jQuery est constituée d'un ensemble de blocs de code autonomes appelés méthodes. Ce
qui fait la puissance de cette bibliothéque, c'est avant tout la grande diversité des méthodes proposées.
Pour exécuter une méthode jQuery, il suffit de préciser son nom a la suite d'un sélecteur en le séparant de
ce dernier par un point: $ (sélecteur) .méthode (parametres); .

Objet jQuery

On appelle « objet jQuery » 'entité retournée par la fonction jQuery, c'est-a-dire par $ () . Cet objet
représente un ensemble de zéro, un ou plusieurs éléments issus du document.

Le squelette HTML typique v

Nous allons voir le squelette typique d'un document HTML dans lequel on utilise du code jQuery. C'est &
partir de ce squelette que tous les exemples de ce tutoriel seront construits. Vous trouverez ici toutes les
informations nécessaires pour comprendre son agencement.

En fait, ce n'est pas un mais deux squelettes dont nous allons parler ici : un concernant le développement
et un autre concernant la production. Une seule balise HTML les différencie, mais, comme nous allons le
voir, cette balise fait une grande différence.

Squelette HTML en phase de développement

Voici les instructions qui seront typiquement utilisées dans tous nos exemples :

!DOCTYPE html>

arset="UTF-
e titre du d
S heet” type=" href="feuille-de

Je ne vais pas m'arréter sur chacune de ces lignes, vous devriez étre en mesure de les comprendre. Je vais
cependant détailler un peu les lignes 10 et 11.

La ligne 10 fait référence & la bibliotheque jgquery.js .Ici également, étant donné qu'aucun chemin
n'est spécifié dans la valeur affectée a l'attribut src , lefichier jguery.js doitse trouverdansle
méme dossier que le document HTML. Je ne vais pas revenir sur comment le télécharger, reportez-vous au
premier chapitre si vous avez besoin.

La ligne 11 fait référence & un fichier JavaScript externe a votre page dans lequel vous placerez tout le code
jQuery en rapport avec le document.

Au final, on se retrouve donc avec quatre fichiers :
1. Le document HTML lui-méme ;
2. La feuille de styles externe qui définit la mise en forme du document ;
3. Lefichier jguery.js , quicontient la bibliothéque jQuery;

4. Un fichier JavaScript externe qui contient tout le code jQuery que vous développerez.

Quatre fichiers pour mettre en place quelgues instructions jQuery ? N'est-ce pas un peu
disproportionné 7



Eh bien... tout dépend si vous voulez « bricoler » ou si vous voulez programmer en jQuery. Effectivement,
la tentation est grande de placer le code CSS et jQuery dans le document HTML, afin de n'utiliser que deux
fichiers : le document HTML et la bibliothéque jQuery. D'autant plus que cela fonctionne. Mais imaginez
que vous deviez réaliser un site Web contenant plusieurs dizaines de pages. En externalisant les codes CSS
et jQuery, vous pourrez facilement les réutiliser et ainsi étre gagnants sur plusieurs tableaux :

o |etemps de développement sera réduit d'autant ;

® |Lesrisques d'erreurs seront minimisés, puisque le méme code sera utilisé dans les différents
documents HTML ;

® | amaintenance sera d'autant facilitée : pour effectuer une modification dans tout le site, il vous
suffira d'agir sur la feuille de styles externe et sur le fichier de code JavaScript externe. Si vous aviez
internalisé le code de ces deux fichiers, vous auriez d(i agir sur chacune des pages HTML du site !

Squelette HTML en phase de production

Cay est, votre code HTML/CSS/jQuery/JavaScript fonctionne a la perfection et vous étes impatients de le
tester en ligne. Avant d'utiliser un client FTP, assurez-vous que vous faites référence a la version minimisée
de la bibliothéque jQuery et que vous la chargez sur un CDN. Ainsi, avec la version minimisée sur le CDN de
Google, voici le code a utiliser :

!DOCTYPE html>

" href="feuille-de-sty

Optimisation du code

Voici quelques recommandations qui augmenteront les performances des pages qui contiennent du code
jQuery:

1. Invoquez la bibliothéque jquery.js alafin dudocument, avant la balise </body> .

2. Insérez le code jQuery rattaché & la page dans un fichier annexe et faites référence & ce fichier juste
apres la balise qui indique ol se trouve la bibliotheéque jQuery.

Ces positions stratégiques optimisent le temps de chargement de la page. En effet, de nombreux
navigateurs bloquent I'exécution du code qui suit une balise <script> jusqu'a ce que cette balise ait
été chargée et exécutée. En plagant les deux balises <script> juste avantla balise </body> ,
l'affichage de la page n'est pas « freiné » par le code jQuery.

Attendre la disponibilité du DOM v

o

Le langage jQuery est utilisé pour manipuler (en lecture et en écriture) le DOM, c'est-a-dire ['arborescence
du document. Imaginez que ces manipulations commencent alors que 'arbre n'a pas encore été
entieérement obtenu. Cette situation erratique pourrait désorganiser l'affichage, produire des erreurs, voire
méme... bloquer le navigateur!

Pour éviter d'en arriver |a, vous devez attendre que l'arbre soit complet. En jQuery, cela se traduit par le
code suivant:

jQuery(document) . ready(function() {







SELECTION D'ELEMENTS

Dans ce chapitre, vous allez commencer a entrevoir la puissance de jQuery en découvrant une de ses
facettes : la sélection d'éléments. Aprés cette lecture, vous saurez sélectionner, modifier et obtenir la
valeur de la plupart des éléments qui peuvent étre rencontrés dans un document HTML.

Vous connaitrez également la nature des objets retournés par les instructions jQuery et vous verrez
comment réduire la taille du code jQuery en chainant les méthodes utilisées sur un objet.

Fonctionnement de base de jQuery v

jQuery repose sur une seule et unique fonction: jQuery () ,ouson alias, $ () . Cette fonction accepte
un ou plusieurs paramétres et retourne un objet que nous appellerons « objet jQuery ». Les paramétres
peuvent étre d'un des types suivants :

* Une fonction, qui sera exécutée dés que le DOM est disponible. Cette technique est trés largement
utilisée par tous les programmeurs jQuery.

® Un sélecteur CSS : I'élément (ou les éléments) qui correspondent au sélecteur sont retournés. Nous
allons nous intéresser a cette technigue dans ce chapitre.

® Un élément HTML, un document ou l'objet window :un objet jQuery correspondant a cet élément

est retourné.

® Une (ou plusieurs) balise(s) HTML : un objet jQuery correspondant & cette (ces) balise(s) est
retourné. Vous pouvez lui appliquer des méthodes jQuery, par exemple pour ajouter cette (ces)
balise(s) dans un élément HTML.

Sélection d'éléments v

Une des grandes forces de jQuery est d’intégrer la syntaxe des sélecteurs CSS. Par cet intermédiaire, il est
élémentaire de sélectionner les noeuds DOM qui nous intéressent, en utilisant la syntaxe
S(sélection) ol sélection représente un sélecteur CSS.

En effet, jQuery est fortement lié & trois autres langages : HTML, CSS et JavaScript. CSS est un langage
consacré a la misc en forme des documents écrits cn HTML. Les sélecteurs CSS sont des mots et symboles
qui permettent d'identifier les éléments contenus dans un document HTML. Par exemple, h2 représente
les balises HTML <h2> ,ouencore p représente les balises <p> . En utilisant un sélecteur CSS dans la
premiére partie d'une instruction jQuery, le ou les éléments HTML correspondants seront sélectionnés. Par
la suite, il suffira de leur appliquer une action pour modifier leur contenu ou leur apparence.

Avant de poursuivre, voici quelques sélecteurs CSS que vous devez avoir en mémoire :

® Unnom de balise, sans les caractéres < et >, permet de sélectionner cette balise. Si plusieurs balises
de méme nom se trouvent dans le document, toutes ces balises sont sélectionnées. Par exemple, si
le document contient plusieurs balises <div> , le sélecteur CSS diwv sélectionne toutes ces

balises.

e Lesigne # fait référence a l'attribut id (ou identifiant) d'une balise. Par exemple, si vous définissez
labalise <p id="premier"> ,lesélecteur #premier sélectionne cette balise. Notez que

deux balises ne peuvent pas avoir le méme identifiant.

® | e point fait référence a l'attribut class d'une balise. Supposons que vous ayez défini la balise
<h2 class="rouge"> .lesélecteur .rouge sélectionne cette balise. Plusieurs balises
peuvent avoir la méme classe. Un méme traitement pourra donc étre appliqué a ces deux balises.

e Pour différencier les balises <h2> declasse rouge desbalises <p> declasse rouge ,vous
utiliserez les sélecteurs h2.rouge et p.rouge . Cecas particulier s'applique a toutes les
balises et toutes les classes. Ainsi, le sélecteur nom balise.nom classe permetde

sélectionner les balises nom balise declasse nom classe .
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("#resultat’).html{ texte 3 écrire dans la balise span');

]

La méthode html () n'estqu'une des nombreuses méthodes utilisables en jQuery. Pour avoir
un apercu global des principales méthodes, reportez-vous a la section « »du
chapitre « Modifier le contenu d'un élément ».

Notions indispensables v

Je vais ici vous parler de deux notions indispensables : les fonctions de rappel et le chainage de méthodes.
Fonctions de rappel

Une fonction de rappel (ou callback en anglais) est une fonction exécutée lorsqu'une autre fonction a
terminé de s'exécuter. En jQuery, les fonctions de rappel sont essentiellement utilisées pour réaliser des
animations et des appels AJAX. Nous reviendrons sur ces deux sujets dans la partie 3 du cours.

Juste pour vous mettre I'eau a la bouche, voici un exemple de fonction de rappel, appliquée aux éléments
de classe rouge :

). fadeOut("s

(thlb).?adeln( slow™);

Ce code fait disparaitre puis réapparaitre progressivement les balises de classe rouge .
Chainage de méthodes

Le chainage est un concept trés puissant et pourtant simple & comprendre. Etant donné que les méthodes
jQuery retournent un objet jQuery, il est possible de les « chainer », c'est-d-dire de les exécuter les unes a la
suite des autres.

A titre d'exemple, les deux premiéres instructions sont équivalentes 2 la troisiéme :

"color’, 'yellow');

Nous n'avons pas encore étudié la méthode jQuery css () , mais je suis slr qu'en observant la fagon
dont elle s'articule vous comprenez son fonctionnement. Cette méthode admet deux paramétres. Le
premier est une propriété CSS et le deuxieme, la valeur a affecter a cette propriété.

Ainsi par exemple, l'instruction $('.rouge') .css ("background', "red"); affecteun
arriére-plan { background ) de couleur rouge ( red ) aux balises de classe rouge

(S$('.rouge") ).Llinstruction $('.rouge').css('color’, 'yellow'); ,quanta elle, affecte
la couleur jaune ( yellow ) aux balises de classe rouge .

En chainant ces deux instructions, les balises de classe rouge ontun arriére-plan de couleur rouge et
des caractéres de couleur jaune. Et tout cela en une seule instruction !

]

La méthode css() n'estqu'une des nombreuses méthodes utilisables en jQuery. Pour avoir un
apercu global des principales méthodes, reportez-vous & la section « »du
chapitre « Modifier le contenu d'un élément ».

o lesélecteurjQuery $('sel') utilisela syntaxe CSS. Enremplacant sel parun sélecteur CSS
quelconque, les éléments correspondants (s'ils existent) seront sélectionnés dans le DOM. Par
exemple :

o $('a') sélectionne tous les liens hypertextes;
© S('.rouge') sélectionne lesélémentsde classe rouge ;
o S('#e2") sélectionnel'élément d'identifiant 2 ;

0 $('[src]') sélectionne tous les éléments qui possédentun attribut src ;

O S('[width="40"]") sélectionne tous leséléments quiontunattribut width égala
40.



® |'objet retourné par un sélecteur jQuery peut faire référence a plusieurs éléments. Pour accéder a un
élément, vous pouvez préciser son index entre crochets, en ayant bien a l'esprit que le premier
élément a un index égal a 0. Par exemple, le sélecteur $('a") [2] fait référence au troisiéme lien
hypertexte contenu dans la page.

e Pour appliquer une méthode & un objet jQuery obtenu en utilisant un sélecteur, il suffit d'écrire
cette méthode a droite du sélecteur en la séparant de ce dernier par un point. Par exemple,
l'instruction suivante écrit en jaune tous les liens hypertextes contenus dans la page :

$('a').css('color', 'yellow'); .

® Pour chainer deux méthodes jQuery, écrivez-les I'une a la suite de l'autre en les séparant par un
point. Par exemple, cette instruction applique un arriére-plan de couleur rouge et un texte de
couleur jaune aux éléments de classe rouge :

$('.rouge') .css('background', "red"') .css('color', 'yellow"); .

PLUS LOIN DANS LA SELECTION D'ELEMENTS

Vous avez appris & sélectionner des balises, des identifiants et des classes dans le code HTML d'une page
Web. Ces types de sélections sont trés utiles et vous les utiliserez fréquemment lors de vos
développements jQuery.

Cependant, il est possible d'aller plus loin en sélectionnant encore plus finement les éléments du DOM. Ce
chapitre va vous montrer comment sélectionner des éléments HTML en fonction de leurs attributs,
comment limiter les éléments retournés en utilisant des pseudo-sélecteurs ou encore comment utiliser des
sélecteurs spécialisés pour certains types d'éléments.

Vous apprendrez également a parcourir les éléments sélectionnés pour appliquer & chacun d'entre euxun
traitement spécifique. Cette technique est trés importante. Elle sera souvent utilisée dans les autres
chapitres de ce cours.

Sélecteurs d'attributs v

Arrivés a ce point dans la lecture du cours, vous savez sélectionner les éléments qui contiennent :

e un attribut donné, en utilisant le sélecteur S (' [nom] ") ;

e un attribut donné qui a une certaine valeur, en utilisant le sélecteur $ (' [nom:valeur]') .

Le tableau suivant dresse la liste des sélecteurs d'attributs évolués auxquels nous allons nous intéresser.

['nom*="valeur""'] Eléments qui possédent un attribut nom qui contient (partiellement ou
totalement) la valeur spécifiée.

['nom~="valeur""'] Eléments qui possédent un attribut nom qui contient la valeur spécifiée,
délimité par des espaces.

['nom$="valeur""'] Eléments qui possédent un attribut nom qui se termine par la valeur
spécifiée.
['nom!="valeur"'] Eléments qui ne possédent pas 'attribut nom , ou qui possédent un

attribut nom différent de la valeur spécifiée.

['nom™="valeur""'] Eléments qui possédent un attribut nom qui commence par la valeur

spécifiée.
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variablels ‘un simple texte’;

variablelQ (variablels);

La premiére ligne crée une variable JavaScript en lui affectant un simple texte. La deuxiéme la convertit en
un objet jQuery en « |'enveloppant » avec 'alias $ () .

Conversion d'un objet jQuery en un élément du DOM

Il est parfois nécessaire d'appliquer un traitement JavaScript & un objet jQuery. Etant donné que seules les
méthodes jQuery peuvent étre appliquées aux objets jQuery, une conversion jQuery vers DOM est alors
nécessaire. Pour cela, vous appliquerez la méthode .get () & un sélecteurjQuery.

Par exemple, si un document contient plusieurs balises <span> , il est possible de les convertir en un

tableau JavaScript avec l'instruction suivante :

var spans

Ici, le tableau est stocké dans la variable JavaScript spans . La valeur stockée dans la premiére cellule du
tableau est obtenue avec spans[0] . innerHTML , la valeur stockée dans la deuxiéme cellule du

tableau est obtenue avec spans[1] .innerHTML , et ainsi de suite...

o |l est possible d'affiner la sélection d'éléments grace aux sélecteurs d'attributs, aux pseudo-
sélecteurs et aux sélecteurs hiérarchigues.

¢ | esformulaires ont leur propre jeu de pseudo-sélecteurs. Faciles a mémoriser, ils ont le nom des
balises correspondantes et sont précédés d'un «: ».

o En utilisant un sélecteur jQuery, on obtient un objet jQuery qui contient zéro, un ou plusieurs
éléments du DOM. On peut appliquer un traitement global a ces éléments en leur appliquant une
méthode jQuery. Lorsqu'un traitement global n'est pas suffisant, on utilise une boucle sach .

Avec une boucle each , les différents éléments sélectionnés sont parcourus un a un. Ils sont
repérés par leur index, dont le nom est spécifié en paramétre de la fonction. Le traitement est
réalisé par une ou plusieurs instructions JavaScript.

Il est parfois utile de convertir des objets jQuery en éléments du DOM et inversement. La
transformation DOM vers jQuery se fait en utilisant un sélecteur, et éventuellement en le limitant a
un des éléments retournés. Quant a la transformation jQuery vers DOM, elle repose sur l'utilisation
de la méthode get () .



MODIFIER LE CONTENU D'UN ELEMENT

Arrivés a ce point dans la lecture du cours, vous savez sélectionner & peu prés tout ce qui peut se trouver
dans un document HTML. Vous vous sentez peut-étre un peu frustrés : a quoi bon effectuer des sélections
si vous n'en faites rien ! Vous avez tout a fait raison.

Ce chapitre va (enfin I) vous montrer comment agir sur les éléments sélectionnés pour les transformer.
Vous pourrez ainsi modifier les attributs et les propriétés CSS des éléments sélectionnés, mais aussi
ajouter, réorganiser et supprimer des éléments du DOM pour modifier 'agencement de la page sur laquelle
vous travaillez.

Poursuivez vite la lecture et surtout... amusez-vous bien !

Getters et setters v

Plutdt que de différencier les méthodes chargées de lire (ces méthodes sont dites getters, de l'anglais fo
get qui signifie « obtenir ») et de modifier (ces méthodes sont dites setters, de 'anglais fo sef qui signifie «
définir ») les valeurs HTML ou CSS, les concepteurs de jQuery ont choisi de leur donner le méme nom. Mais
alors, comment les différencier, me direz-vous ? C'est trés simple, puisqu'il suffit d'observer les paramétres
de la fonction. Raisonnons sur un exemple pour mieux comprendre de quoi il retourne. Observez les deux
instructions suivantes :

).c 55[ “fon

Dans la premiére instruction, aucune valeur n'est précisée. Il estimpossible de modifier la valeur de la
propriété CSS font-size .La premiére méthode est donc un getter ; elle retourne la valeur de la

propriété font-size . Pour faciliter sa manipulation, vous pouvez la mémoriser dans une variable :

var taille (" .css( " font-s

Dans la deuxiéme instruction, la valeur « 2em » est précisée dans les paramétres de la méthode css() .
Cette valeur sera utilisée pour mettre & jour la propriété CSS font-size (ou la créer sielle n'existe pas)
de tous les éléments retournés par le sélecteur. La deuxiéme méthode est donc un setter.

Ce qui vient d'étre dit peut se généraliser a toutes les méthodes jQuery :

® Siaucune valeur n'est précisée dans les arguments de la méthode, il s'agit d'un getter. La méthode
retourne la valeur qui correspond au premier argument.

® Siunevaleur est précisée dans les arguments de la méthode, il s'agit d'un setter. Le premier
argument de la méthode est initialisé avec cette valeur. S'il n'existe pas, il est créé. S'il existe, il est
modifié en conséquence.

Ce que renvoie un getter

Un sélecteur jQuery peut retourner zéro, un ou plusieurs éléments. Lorsqu'aucun élément n'est retourné,
le getter renvoie la valeur undefined (c'est-a-dire « non défini »). Lorsqu'un seul élément est retourné,
le getter renvoie la valeur de cet élément. Enfin, lorsque plusieurs éléments sont retournés, le getter
renvoie la valeur du premier élément.

Examinez le code suivant :

<!DOCTYPE html>

"UTF-8
Sélecteurs CS55<

ument.write(test);
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Deux liens hypertextes sont définis lignes 9 et 10. Le premier pointe sur la page
http://api.jquery.com etlesecond surlapage http://docs.jquery.com .Alaligne 16, 0n

utilise l'instruction jQuery $('a") .attr ("href') pourlirele contenu del'attribut href des

balises <a> contenues dans le document. L'objet retourné est stocké dans la variable test .Llaligne

17 affiche cette variable. D'apres vous, quelle valeur va s'afficher dans le navigateur ?

Comme il a été dit précédemment, dans le cas d'une réponse multiple, seule la premiére valeur est
retournée par le getter. Ici, c'est donc l'adresse http://api.jquery.com quis'afficheradansle

navigateur.

Comme vous pouvez le voir, les deux balises <a> de ce document ne contiennent qu'un seul attribut :
href .Sion utilisait l'instruction var test = $('a').attr('class'); ,lavaleurretournée

serait undefined .

Ce qui peut étre passé a un setter

Les méthodes setters peuvent se présenter sous trois formes différentes :

).attr({ ' .gif’, : 'Logo de la s té", width:
a").attr({ta ¥;

La premiére ligne se contente d'affecter la valeur « logo.gif » a l'attribut src del'élément d'identifiant
logo .

La deuxieme ligne crée (s'ils n'existent pas) ou modifie (s'ils existent) plusieurs attributs dans ['élément

d'identifiant logo .lci, l'attribut src estinitialisé avec la valeur « logo.gif », I'attribut a1t avecla

valeur « Logo de la société » et l'attribut width avec lavaleur « 200px ».

Enfin, la troisieme ligne utilise une fonction JavaScript pour créer ou modifier l'attribut target des

balises <a> dudocument. Voici par exemple a quoi pourrait ressembler la fonction passée en deuxiéme

argument de la méthode attr ()

"_blank"®

Sivous avez quelques rudiments de JavaScript, le code utilisé dans cette fonction ne devrait pas vous
poser de probléme. Dans le cas contraire, je vais décrire en détail les actions accomplies.

Silelien ( this.host ) setrouve sur le méme site que la page en cours ( == location.host },
l'attribut target estinitialisé aveclavaleur«_self» ( return ' self' ). Dansle cas contraire,
l'attribut target estinitialisé aveclavaleur«_blank» ( else return ' blank' ). Unefois ces
deux lignes exécutées, les liens hypertextes seront ouverts :

® dans |'onglet courant du navigateur s'ils renvoient vers une page située dans le méme nom de
domaine que la page actuelle;

e dans une autre fenétre (ou un nouvel onglet) du navigateur s'ils se trouvent sur un autre nom de

domaine.

Accéder aux attributs des balises HTML

Vous utiliserez la méthode attr () pour lire, créer et modifier les attributs des balises HTML. Voici

quelques exemples :

e S('#plus').attr('src'); retournel'attribut src del'élémentd'identifiant plus .

® S('div').attr('class'); retournel'attribut class dupremier <div> .

® S5('div').attr('class', 'madiv'); modifieou créel'attribut class dans les balises

<div> dudocument et leur affecte la valeur « madiv ».

e S('#illustration').attr('src', 'monimage.jpg"); modifie ou crée l'attribut

src dansla balise d'identifiant i1lustration etluiaffecte la valeur « monimage.jpg ».

Vous savez maintenant comment lire et comment créer/modifier un attribut d'une balise ou d'un ensemble
de balises HTML.

Voyons maintenant comment supprimer un attribut dans une balise ou un ensemble de balises. Pour cela,







































Associer des données aux balise

%]

v

Utilisée en setter, la méthode jQuery $.data() permetd'associer une ou plusieurs données textuelles
a n'importe quel élément du DOM. Oui, vous avez bien lu ! Il peut s'agir de données complémentaires
quelconques que vous retrouverez par la suite en utilisant la méthode $.data () engetter.
Rassurez-vous, ces données ne surchargent pas la mémoire de l'ordinateur : elles sont détruites lorsque
['élément auquel elles sont liées est retiré du DOM ou lorsque la page Web change.

La syntaxe de cette méthode est un peu particuliere. Supposons que vous vouliez associer une donnée
unigue a un élément, vous utiliserez la syntaxe suivante :

.data(el, 'nom', nom_don: don);

e =1 estlenomdel'élément concerné, sans apostrophes;
e nom estle nom (entre apostrophes) de la « variable » dans laguelle sera stockée la donnée ;
e nom don estlenom (sans apostrophes) associé a la donnée;

® don estunedonnée quelconque. S'il s'agit d'un nombre, les apostrophes sont inutiles. Par contre,

s'il s'agit d'une chaine, mettez-la entre apostrophes.

Sivous voulez associer plusieurs données a un élément, vous utiliserez une syntaxe légérement différente :

.data(el, 'nom’, {nom_donl: donl, nom_don2: don2, nom_don3: don3, etc.});

e =1 estlenomdel'élément concerné, sans apostrophes;
® nom estle nom (entre apostrophes) dans lequel sera stockée la donnée ;

e nom donl , nom donZ , nom don3 ,efc. sontles noms (sans apostrophes) associés aux

données ;

® donl, don2 , don3 ,etc. sontdesdonnées quelconques. Lorsqu'une de ces données est
numérique, ne mettez pas d'apostrophes. Au contraire, lorsqu'une de ces données est une chaine,
mettez-la entre apostrophes.

Pour retrouver une donnée associée a un élément, utilisez la syntaxe suivante:

var uneVariable .data(el, 'nom").nom_don;

® uneVariable estunevariable quelconque;
e =1 estlenomdel'élément (sans apostrophes) auquel une donnée a été associée ;
® nom estle nom (entre apostrophes) dans lequel a été stockée la donnée;

e nom don estlenom dela donnée a retrouver, sans apostrophes.

Si tout ceci est confus pour vous, un petit exemple va vous apporter la lumiére ! Dans le code suivant, nous
allons associer trois données a une balise <diwv> , retrouver ces données et les afficher dans trois balises
<span> enfantsdu <div> .Voicile code:






Je vous ai dit que les données associées aux éléments ne surchargeaient pas la mémoire de l'ordinateur,
car elles étaient détruites lorsque 'élément auquel elles sont liées est retiré du DOM, lorsque la page Web
change ou que le navigateur est fermé.

Je voudrais vous parler d'une troisiéme technique, moins destructrice que les deux premiéres puisqu'elle
se contente de supprimer les données associées a un élément sans supprimer ['élément et sans changer de
page. Il s'agit de la méthode removeData () dontvoicilasyntaxe:

.removeData(el, "nom");

..ou:

e =1 estlenomdel'élément (sans apostrophes) auquel les données ont été associées ;

e nom estle nom (entre apostrophes) de la « variable » dans lequel les données ont été stockées.

Par exemple, pour supprimer la variable mesvaleurs associée ala premiére (et unique d'ailleurs)
balise <div> del'exemple précédent, vous utiliserez les instructions suivantes :

var div = $('div')[0];

.removeData(div, “me

La premiére instruction définit la variable div ety stocke le premier élément <div> .Lladeuxiéme
instruction supprime la variable mesValeurs quiétait associée a premiére balise <div> .

® |estermes getter et setter correspondent aux méthodes de lecture (getter) et d'écriture (setter) du
langage jQuery. Ils viennent des verbes anglais fo get (obtenir) et fo set (définir). En jQuery, un getter
est une méthode qui obtient une valeur HTML ou CSS en interrogeant le code. Inversement, un
setter est une méthode qui modifie une valeur HTML ou CSS dans le code du document.

® Un sélecteur jQuery peut retourner zéro, un ou plusieurs éléments. Lorsqu'aucun élément n'est
retourné, le getter renvoie la valeur undefined (c'est-a-dire « non défini »). Lorsqu'un seul
élément est retourné, le getter renvoie la valeur de cet élément. Les setters recoivent généralement
plusieurs paramétres textuels qui permettent de modifier une propriété CSS, un attribut HTML ou
encore d'insérer un élément dans le code.

e Yous utiliserez la méthode attr () pourlire, créer et modifier les attributs des balises HTML.

® Yous utiliserez la méthode css () pour lire, créer et modifier les propriétés CSS attachées au
document.

e laméthode addClass () ajoutea lasélection l'attribut class dontle nom estindiqué entre
les parenthéses. La méthode removeClass () supprimeunattribut class dansune balise.
Enfin, la méthode hasClass () permet de tester 'existence d'une classe dans les éléments
retournés par le sélecteur.

e laméthode wal () permetde connaitre et de modifier la valeur des zones de texte, boutons
radio, cases a cocher, listes déroulantes et zones de liste contenues dans un document HTML.

e |esméthodes text () et html() permettentde travailler avec les valeurs stockées dans des
éléments HTML : text () retourne/modifie la valeur textuelle stockée dans I'élément, et
html () retourne/modifie le code HTML stocké dans |'élément.

* Pour connaitre/modifier la position absolue d'une balise dans le document, vous utiliserez les
méthodes offset () et position() .Pourconnaitre les dimensions d'un élément, vous
utiliserez les méthodes width () , innerWidth() , outerWidth() , height () ,
innerHeight () ,et outerHeight () .

o Enutilisant le langage jQuery, il est possible d'associer des données aux balises HTML. Pour cela, on
utilise la méthode $.data () .Dansun premier temps, on affecte une ou plusieurs données a la
balise en utilisant la méthode $.data() entantque setter. Lorsque cela est nécessaire, la ou les
valeurs associées a la balise sont récupérées en utilisant la méthode $.data() engetter
Lorsque les données associées a une balise ne sont plus nécessaires, on peut les supprimer avec la
méthode $.removeDatal() .




































En modifiant légérement la syntaxe de la méthode load() , il est possible d'utiliser une partie
seulement des données auxquelles donne accés la requéte AJAX. Pour cela, il suffit de faire suivre le nom
du fichier par une espace et par un sélecteur jQuery :

('sel').load( nom_page sel2', function() {

..ou:

e se1 estunsélecteur jQuery quelconque qui permet d'identifier 'élément (ou les éléments) &

mettre a jour ;

e nom page estlenomd'une page Web quelconque dont le contenu sera utilisé pour effectuer la

mise a jour ;

® se12 estunsélecteur jQuery quelconque, sans le signe $ ni les parenthéses, qui permettra

d'isoler certaines données dans la page nom page ;

Si elle est précisée, la fonction de rappel est, comme toujours, exécutée lorsque la méthode a été
exécutée, c'est-a-dire lorsque |'élément (ou les éléments) a (ont) été mis a jour.

Atitre d'exemple, j'ai regroupé les données de mise a jour qui se trouvaient dans les fichiers maj1.html
et maj2.html del'exemple précédent, je les ai placées dans le fichier maj.html etje leur ai affecté

un identifiant pour qu'elles soient plus faciles a isoler en jQuery :

!DOCTYPE html>

id="n
Ut enim ad minima veniam, quis nostrum exercitationem ullam corporis suscipit
laboriosam, nisi ut aliquid ex ea commodi consequatur? Quis autem vel eum iure
reprehenderit qui in ea voluptate velit esse quam nihil molestiae consequatur, wvel illum
qui dolorem eum fugiat quo voluptas nulla pariatur?
75 s

Ainsi, le texte a utiliser pour mettre a jour la premiére balise est facilement identifiable par l'identifiant
#modifl ,etl'image a utiliser pour mettre & jour la deuxiéme balise est facilement identifiable par

l'identifiant #modif2 . Voici comment doivent étre modifiées les deux méthodes événementielles de

l'exemple précédent pour n'utiliser qu'une partie du fichier lors de la mise a jour :

Je ne pouvais pas faire l'impasse sur les possibilités de passage de paramétres de la méthode load() .

Cette technique est particuliérement adaptée si vous programmez en PHP. En utilisant jQuery pour créer
des adresses URL contenant un ou plusieurs paramétres ( http://site.fr
/page.php?id=10&p=2 ), vous pourrez interroger une base de données en PHP et retourner des

informations qui dépendent des paramétres passés dans ['URL.
Premiére forme de la méthode 1oad ()

Pour passer des paramétres a la suite de l'adresse URL avec la méthode 1oad () , voici la syntaxe a

utiliser:



('sel').load(url,param);

e sl estun sélecteur jQuery quelconque qui permet d'identifier 'élément (ou les éléments) &
mettre a jour ;

e url estlenom delapage PHP qui sera utilisée pour faire la mise a jour;

e param estune chaine qui contient un ou plusieurs couples paramétres/valeurs. Par exemple, si
param vaut«id=5,p=l4»et url vaut http://site.fr/page.php ,la page utilisée pour
la mise & joursera http://site.fr/page.php?id=5sp=14 .

Et maintenant, je vous propose de voir comment utiliser cette version de la méthode load () suruncas
concret. Que diriez-vous d'afficher des proverbes chinois en utilisant quelques lignes de jQuery associées a
un programme écrit en PHP 7 Voici le code HTML/jQuery utilisé :

<!DOCTYPE html>

ction"»Afficher</ s<hr />
Entrez un nombre compris entre 1 et 18 pour afficher un proverbe
chinois</

jquery.
) 1

var param
("#r').load( http:/, . verbes.php',param);

Lorsque le bouton est cliqué, le contenu de la zone de texte est lu avec la méthode jQuery wval ()
appliquée a lazone de texte #ref .Lavaleur ainsi obtenue est mémorisée dans la variable param ,
précédée du texte « |=»:

var param = ‘1= (#ref ).val();

Par exemple, si vous tapez « 5 » dans la zone de texte, la variable param contiendra la chaine«|=5»
apres |'exécution de cette instruction.

La ligne suivante passe le paramétre que vous avez saisi au programme proverbes.php et meta jour
la balise <div id="r"> enconséquence:

("#r").load( ' proverbes.php',param);

Il ne vous mangue plus que le traitement PHP. Je vais vous le donner, mais je ne vais pas 'expliquer, ce
n'est pas vraiment le but de ce cours. Sans plus attendre...

<?php
$proverbe On ne sie pas u en le nourri
meilleure par
vaut mieux
pleure.”,

emeure toujou
br

coupes d

$ GET["1"

($1<11))




Deuxiéme forme de la méthode 1oad ()

Il est également possible de passer un objet en deuxiéme argument de la méthode load () .Par
exemple, vous pourriez passer deux couples paramétres/valeurs en utilisant l'instruction suivante :

('sel').load( http: site.com/ nom:

Mais attention, dans ce cas, les valeurs sont passées par une requéte HTTP POST . Elles devront donc étre

récupérées de la sorte par le programme PHP.

Requéte HTTP POST 7 Mais qu'est-ce que tout ce charabia ?

A chaque manipulation faite par |'utilisateur, le navigateur envoie une requéte au serveur contenant une
référence & une page Web ( http://www.site.com/page.php?paraml=15&sparam2=rouge par
exemple). Le serveur effectue les calculs nécessaires et renvoie le résultat au navigateur sous forme d'une
page Web. Les requétes peuvent étre de type GET (apparentes dans 'adresse URL) ou POST (absentes
de ['adresse URL). Selon la méthode utilisée, les instructions permettant de récupérer les données coté
serveur seront différentes.

La fonction $ .get ()

En paralléle de la méthode load() ,vous pouvez utiliser la fonction jQuery $.get () pour obtenir
des données envoyées par le serveur en utilisant une requéte HTTP  GET . Voici la syntaxe de cette

fonction :

(adresse, données, function() {

..ou:

e adresse estlenomd'une page Web quelconque dont le contenu sera récupéré par la fonction

get () ;
® données représente les données a passer a la page Web par une requéte HTTP GET ;

e Sielleest précisée, la fonction de rappel est, comme toujours, exécutée lorsque la méthode a été
exécutée, c'est-a-dire lorsque |'élément (ou les éléments) a (ont) été mis a jour.

Passons & la pratique. A l'aide de la fonction get () , nous allons modifier le code précédent pour

récupérer le code HTML retourné par une page PHP et |'afficher dans une boite de message. Voici les
instructions utilisées :

<!DOCTYPE html>

-zet(
alert(data);
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Pour gérer |'affichage de cette image, il suffit d'y faire référence lorsque la requéte AJAX est déclenchée,
puis de l'effacer lorsque 'exécution de la requéte AJAX est terminée.

A titre d'exemple, voici comment a été modifié le code de I'exemple précédent pour afficher une image
d'attente entre le début et la fin de la requéte AJAX :

!DOCTYPE html>

fficher »>< />
in nombre compris entre 1 et 18 pour afficher un proverbe
chinois</

param
("#r').load( http:/,
1)

Qu'est-ce qui a changé, d'aprés vous ?
Le code HTML est strictement identique. C'est du coté jQuery qu'il faut chercher les différences, ou plutét
la différence, puisqu'une seule instruction a été ajoutée, ligne 17:

("#r').html(" < "htt 4.mediaforma.com

Lorsque le bouton est cliqué par l'utilisateur, cette ligne affiche l'animation dans la balise <div> . Les

lignes 18 et 19 lancent une requéte AJAX qui met a jour le contenu de la balise <div> etdoncefface
l'image GIF animée.

e Pour mettre & jour une zone du document avec une page Web (écrite en HTML ou en PHP par
exemple), le plus simple consiste a utiliser la méthode 1oad () ,en précisant le nom de la page
entre les parenthéses, éventuellement suivi d'une fonction de rappel. Si elle est précisée, cette
fonction sera appelée lorsque les données auront été chargées.

* En modifiant légérement la syntaxe dela méthode load () , il est possible d'utiliser une partie
seulement des données auxquelles donne acces la requéte AJAX. Pour cela, il suffit de faire suivre le
nom du fichier par une espace et par un sélecteur jQuery, sans le signe $, sans les parenthéses et
sans les apostrophes.

* Un ou plusieurs couples paramétres/valeurs peuvent étre passés a la méthode load ()
Indiquez-les sous la forme d'une chaine dans le deuxiéme paramétre de la fonction.

e Plusieurs fonctions jQuery vont vous permettre d'aller plus loin avec vos requétes AJAX. Vous
pouvez en particulier envoyer des requétes HTTP GET et POST au serveur avec les fonctions
S.get() et $.post() ,chargeretexécuter un script JavaScript avec la fonction
S.getScript () etdesdonnées JSON avec la fonction $S.getJsoN() .



PLUS LOIN AVEC AJAX

Arrivés a ce point dans la lecture du cours, vous savez mettre a jour une partie d'une page Web en utilisant
la méthode load () .Nousallons maintenant nous intéresser a des fonctions jQuery complémentaires.

Les méthodes se différencient des fonctions, car elles s'appliquent & des éléments obtenus a travers un
sélecteur jQuery. Dans $ ('sélecteur') .meth (paramétres); , meth estune méthode, alors

quedans $.fonc (paramétres); , fonc estunefonction.

Charger un script

La fonction $.getScript () permet de charger (de fagon asynchrone) puis d'exécuter un fichier

JavaScript. Dans sa syntaxe la plus simple, il suffit de préciser |'adresse URL du fichier & charger:

1 %.getScript(’adresse’);

Dans la deuxiéme syntaxe, une fonction de retour est précisée en deuxiéme paramétre de la fonction. Cette
fonction est exécutée lorsque le code JavaScript a été chargé et exécuté :

Charger des données codées en JSON

JSON (JavaScript Object Notation) est un format de données textuel qui permet de représenter des
informations structurées. Voici un exemple de données au format JSON :

I
1
‘menu’: ‘Fichier’,
‘commande”: [
I
1
‘nomCde’: "Nouveau’,
‘action':'CreateDoc”®

‘nomCde’: "Ouvrir’,
‘action’: 'OpenDoc’

<o |

1. Premiers pas avec AJAX
P 2. Plus loin avec AJAX
3. TP :Un chat en jQuery
5 Quiz
5 Activité : Simplifiez votre
générateur avec des
messages d'aide

Suivre ce cours

Comment ¢a marche ?

Accéder au forum

Créé par
“;. | 1 ]
R Y- o
g1 4

OPENCLASSROOMS

OpenClassrooms, 1ére plateforme
e-Education en Europe

‘nomCde’: °Enregistrer sous’,
‘action’: 'Savels’

‘nomCde’: 'Fermer’,
‘action': ‘CloseDoc*

Comme vous pouvez le déduire en examinant ce code, un fichier JSON est composé d'un ensemble de
paires 'nom':'valeur' organiséesde facon hiérarchique. Ici par exemple, les noms menu et
commande se trouvent au méme niveau hiérarchique. Quant aux noms nomCde et action ,il s'agit

des enfants du nom commande .

Dans vos vies de programmeurs jQuery, vous serez peut-étre amenés a manipuler des données au format
JSON. Pour cela, vous chargerez le fichier de données JSON avec la fonction $.getJSON () , puisvous

travaillerez sur les différentes données qui le composent en utilisant la fonction de rappel.

Pour bien comprendre comment accéder aux données d'un fichier codé en JSON, nous allons raisonner sur
un exemple simple qui comporte quatre paires 'nom': 'valeur' de mémeniveau:

I
L

Et voici le code HTML/jQuery utilisé pour manipuler ces données :






J'ai gardé le meilleur pour la fin : la fonction $.ajax () !Toutcomme les méthodes et fonctions AJAX
étudiées jusqu'ici, $.ajax () permetd'envoyer desrequétes HTTP AJAX a un serveur Web. Ce qui la
différencie de ses « collégues », c'est la finesse des paramétres qui peuvent lui étre communiqués. N'ayez
crainte, je vais tout vous expliquer et vous jugerez en toute connaissance de cause si oui ou non vous avez
besoin de cette fonction. Deux syntaxes sont possibles:

.ajax(adresse, {options});

.ajax({options});

...00 adresse estl'adressealaquelle la requéte doit étre envoyée, et options correspond & une ou
plusieurs des options suivantes :

e type :typedelarequéte, GET ou POST ( GET pardéfaut).
e url :adresse alaquelle la requéte doit étre envoyée.
e data :donnéesaenvoyer au serveur.

® dataType :type desdonnées qui doivent étre retournées par le serveur: xml , html ,

script , json , text .

e success :fonction a appeler si la requéte aboutit.

e c=rror :fonction aappelersila requéte n'aboutit pas.

* timeout :délai maximum (en millisecondes) pour que la requéte soit exécutée. Si ce délai est

dépassé, la fonction spécifiée dans le paramétre error sera exécutée.
Beaucoup d'autres options peuvent étre utilisées. Pour en avoir une liste exhaustive, consultez
Que diriez-vous de passer a la pratique pour voir comment utiliser cette fonction ? Je vous propose de

reprendre |'exemple du chapitre précédent et de remplacer la fonction $.get () par $.ajax() .Voic
le code utilisé:

<!DOCTYPE html>

et="UTF-8
jax - La fonction ajax()</

"s>Lancer la requéte AJAX</

Le corps du document contient un bouton de commande qui sera utilisé pour exécuter la requéte AJAX.
Lorsque ce bouton est cliqué, la fonction $.ajax () estlancée pour exécuter la requéte AJAX. Cette

requéte estde type GET (ce paramétre aurait pu &tre omis, puisqu'il s'agit de la valeur par défaut). La
page invoquée est définie dans le paramétre url et le délai maximal d'exécution l'est dans le paramétre

timeout .lci, un délai de 3000 millisecondes est accordé au programme PHP pour fournir ce qui lui est
demandé.






Voici un peu de code pour vous aider a comprendre comment utiliser ces méthodes événementielles et
dans quel ordre elles sont exécutées :

la requéte AJAX</
und-color:

<( 1 tion() 1
tart(fun
}.html( Méthod

.ajaxSend(fu n(ev, req, options){
). append( "Méthode ajaxSend utée, ');
}.append( nom du ier : options.url

}.ajaxStop(fu

). append(

.ajaxSuccess

e").append(

ment).ajaxComplete(function(ev, req, options){
). append( "M C jaxComplete =

ent) .ajaxError(fi 1 req, options, erreur){
) . append( "Méthoc xError ex ");
reur erreur -

Lorsque le bouton #action estcliqué, plusieurs méthodes de gestion événementielle sont mises en

place. Par exemple, la méthode ajaxStart() capturel'événement « débutd'exécution de la requéte »

Les autres méthodes de gestion événementielle sont comparables. Notez simplement 'affichage du nom
du fichier dans la méthode ajaxsend() :

}.append("nom du fichier : * options.url

e").append( 'erreur : erreur "<br

Une fois les méthodes de gestion événementielle définies, le contenu du document affiche.htm est

chargé etinséré dans la balise <div id="donnees"> :

( “#donne . e.htm");

Ledocument affiche.htm estélémentaire:il se contente d'afficher un peu de texte dans le document

Ce texte est affiché par la page affiche.htm
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